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Welkom bij MAGIX Video deluxe

Wat wilt u doen?

Inleidende video

bekijken

("1 Film laden:
__ Demo.vD

& Nieuwe film maken:

Opties =

B Nieuwe filmmap aanleggen

! CADocuments and Settings\All Users\Documenten\MAGIX Video deluxe 20 |

Instellingen:

( PAL 4:3 (720x576; 25fps)

B

[T Deze disloog niet meer weergeven

>$ ! 2@ - A

Wat wilt u doen?

Inleidende video

bekijken k

| Inleidends video "Quickstart"

T Inleidende video "Opnarme"

Inleidende video "Bewerking"”

Inleidende video "Branden en exporteren”
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(0 Film laden:

(__ Demo.MVD

4 Misuwe filmmap sanleggen

l C:\Documents and Settings\All Users\Documenten\MAGIX Video deluxe 20
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Bewerken

©import | _Ei'\rﬂmgen-' il

Titels || Effecten |

C o b% | Cs\Documents and %et. \MAGIX Video deluxe 2008 [

Eigen

Tokes

Synthesizer

Mijn video's

Hier worden uw projecten opgeslagen. U kunt alle
bestanden middels drag & drop, of met een
dubbelklik naar het Storyboard laden.

———
Mijn muziek

("3 _Demo

[T _Studioconfiguratie
(3 _TV anti-bijsnijden
[ AudioTemp

[CJ DiskTernp

G Film 2008-03-02

[~ Film 2008-03-10

[ Film 2008-03-11

(3 My Record

[ Takes

(%] Movieshow muziek
@ zwolle dagje uit.DIP
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Imiport | [+~Overgangen—|| Titels | Effecten |

(e PE | G\Documents and Settings\All Users\Application ..\Plugins | v Opties |v.
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Als u een video-effect naar een video-object sleept,
worden de video-effect-instellingen op het object

toegepast.
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b Eluit de geavanceerde func

Import

[ . Duer’gaﬂgen'-

e o5 [t] L= | C\Docus

Hier worden uw projecten opgeslagen. U kunt alle
bestanden middels drag & drop, of met een
dubbelklik naar het Storyboard laden.
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Cpnamen

Takes

Synthesizer
Mijn video's
Mijn afbeeldingen
Mijn muziek

Intro'sfoutra's:

Downloads
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L% MovieShow Maker

1

Stijlselectie:
(3D-galerie [+)

‘Audiobestand (muzikale begeleiding):
|C:'-.,...".,__--3!_ar_.-_3'_.33-; |
FF Audiobestand gebruiken

Volumeverhouding:

. Origineel
Muziek [ _H ) R
Fil'meigenschappen:
Korter  f :H:: > Langer

F& Lengte aan muziek aanpassen
¥ Scenes detecteren en creéren

[ Eigen introtekst I_'-fr:-i(s.r.-lzsen'.-'erken

Effecten: frequentie en intensiteit

Minimaal « Tl Maximaal

[ 50 |
| Geavanceerd .. )

Preview
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Soundtrack Maker

m Muziekstijl selecteran:

( Klassiek (Score) [+

[] Alleen tussen begin- en
eindmarker gebruiken

2 Stemmingswissel vastleggen:

Paositie: 000000500

do -

e

( Emotie toevoegen ) Emotie verwijderen )

Afgemeten
Gespannen
Romantisch
Ernotioneel
Speels
Actie

3 Achtergrondmuziek gen Ereren:

( Soundtrack creéren )

BT Automatische montage-aanpassing
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= Selectie vergroten Cirl+0mhoog
: Selectie verkleinen Ctrl+0mlaag
F Zoom 1 frame Crl+l
= Zoom 5frames Chrl+2
Foomls Ctri+3
Zoom 105 Chried
Zoom 1 min Chrl+5
Zoom 10 min Ctrl+&
Zoom tot gedeelte tussen begin- en eindmarker Cirl+7
Zoom tot gehele filmlengte Cirl+8 [ i
Marker ] B
Weergave bewegen L4 +
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} Scénedetectie .. Shift+Z [
Beeldstabilisatie ... Shift+K B
Reclame vinden en verwijderen ... Shift+C E.l
Lastrirnmer ... i 7
Objecttrimmer ... (0]
Rasterpunt bewerken k
Video Cleaning ... Shift+x
Beeldgrootte en positie .. Shift+D
Videog-effectan ... Shift+y
Audio Cleaning ... Shift+W

Video-effect-plug-ins ...

Keyframe animatie ...

Story Maker ... F2
Beweging 4
Uitsnede k

Aan beeldpositie in de video plakken ...

Achtergrondvormageving ...

Als achterqrc;nd gebruiken

Video-effecten laden ... Alt+5hift+0 :’
Video-effecten opslaan ... Alt+5hift+5 &
Reset video-effecten Ale+Shift<C 8
Objecten als takes opslaan Ctrl+F E

Datum als titel invosgen ..
Objecteigenschappen ... Ctri+E
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Video Cleaning ®
Helderheid/contrast | Kleur |( Beeldscherpte | TV-heeld )
[ Helderheid:
== I
Preset: l:Eigen |v)

[[] Selectieve helderheid {gamma):

"

COD0-00-00

CIRRENENEY

[ Alle effecten tijdelijk uitschakelen

)(: Op alles toepassen :](: Annuleren :l(_ Hulp
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Preset: ( Selectieve helderheid (Gam... |¥)
[ Contrast:
Preset; ( Eigen [+
( Auto-belichting  )(  Autokleur  )( Reset )
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MAGIX VIDEO CONTROLLER | REALTIME VISUAL FX EDITOR

OPTICAL FX
' ——
Whirlpool
o —
Motion

S e}
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| import | Overgangen || Titels || Effecten | | COROOH |
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Titeleditor

Presets
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et ot oo oo gotoon |

i { 7.1 af.ﬂ:.-:l__

0001000 | Len

TIME FORMAT | Bars

M « H » »

4 " 5&BI+7 | ()

Ongedaan maken alt-Back, Cheldf
Krippen Shft+Dielete, ¥, Chrl+x
Kopigrer ke, ChrlInserk
Clip plakkenfineoggen W, Chrly, Shft+Inserk
Werwijderen Delete, Chrl+Delste
Werkomgeying invoegen

Met clip overschrijven alk+y, Insert

Met clip mixen

Muismriodus Wawe (HDRRAE) ! m
Wave teken

Bereik-editar, ..

Yaolurme kekenen

Bereikbeh
ereikbeheet Modus Scrubbing
Effecten k
1 Modus Zoom
Bewerken 5 TSRS
Bereik ’ " »
[ g | -
*
mn

82 !

5&6!+7 # 2 " #



|0 : Q] ;000 05107000
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Knippen shft+Delete, ¥, Chrl+x

Kopigren i, CheHC, Chrl+Insert
i Werwijderen Delete, Chrl+Delete

L|| Werkomngeving invoegen

Met clip mixen

Muismiodus Wawve (HDP/RAP)

Bereik-editar. ..
Bereikbeheer

’ ) 1L L A1 1 |
| :Fq:[ﬂl'fﬂrﬂﬂﬁuwﬂ"h'nw"rﬂrr J LM "!'!H‘I

ol

Bewerken
Bereik
Beeld

Audio exporteren

Directx-plugins. ..

Equalizer...
FFT-equalizer. ..

Dwnamics, ..
Multimas. . .

Steren-enhancer
Echojdelay
Roomsimulator

Ruisvoorbeeld ophalen
Denaiser, ..

Dehissing. ..
Dedipping. ..

DC-affset verwijderen

Resamplingtimestretching.. .
Samplingfrequentie wijzigen
Crnkeren

Fysieke loop aanmaken

K.analen verwisselen
Fase inverteren

alleen linker stereckanaal bewerken
alleen rechter stereckanaal bewerken

FEC M

FLRCH

1M Ok



| Audio Cleaning x|

(__Ruisonderdrukking | Equalizer ) Compressor | Stereo FX |

[ Declipper: ﬂ:ji:' =

( Clip Levelhalenj l: Resat _)

[] Denoiser: - | 12.00

Stoorgeluid: [ Canon ZR Iv

[:Geavanceerd j [ Reset ]

[[] Dehisser: :I: | 5,}3

Ruisniveau: km—l_vj [ | - | = | L | »
( _Reset ) [7] Alle effecten tiidelijk uitschakelen

Demoson... (o) [ Van delaatste ovarneme (EDp allestﬂepassené)f‘: DK :l ( Annuleren J( Hulp ) (E

2 % | 2(-0 A $! ) 1=

LATHAMIT — YooY oL TS WS RIS TE ~

Om de Deloiser te gebruiken is er een stukje van het te verwijderen
stoorgeluid nodig (noise sample). De noise sample kanin stap 1 uit het
originele geluid worden geéxtraheerd. In stap 2 wordt dan dit
stoorgeluid verwijderd.

Miveau Stoorgeluid
stoorgeluid onderdrukken

Nofsersaimpi [s000 | [12.00 |
Keuze stoorgeluid: { CanonZR [+ : )
C Afspelen b
Als standaard H i
instellen: H
{ Standaard
Nieuwe noise sample uit geluidsspoor extraheren L
{1 Moise sample nemen van afspeelpositie FF Alleen cameraruis verwijderen
() Noise sample-positie Vorige Afspelen | ( Volgende ) L' Optimaliseren voor spraak

zoeken: 5
[] Alleen verwijderd stoorgeluid beluisteren

e
L Reset ]

IIIE ¥ DK \lli Annuleren )Jlff Hulp W'II:E:I




|‘Hulp | |E3 Opnemen
Hulp
Inhoud
Context

(=] Bewerken

inleidend Toont de startpagina van de hulp

Inleiden dermerr e e

N$ ) =
H | e & 0

_\l:"erbnlergerl: Terug  Afdukken  Opties
Inhoud  Index ]Zoeken1

Geef een trefwoord op:

Iuisonderdnkking

il
Scannen
Scéne
Scénedetectie

Scénes

Scénes en montages

Scénes hergroeperen
Scherpte

Schets en draaiboek
Schuifregelaar

Serenummer

Set-up MaGlx Online TV Guide
Set-up voor DVE-kaarten
Siabloon effectcurve [preset)

I $. $0

7 nn n

Ruisonderdrukking: DeClipper, DeNoiser en DeHisser
DeClipper

Als bij een audio-opname het ingangssignaal te hoog is geweest, kan er in de
luidste passages — de signaalpieken — oversturing ontstaan. Deze digitale
vervorming noemt men ‘clipping’. Op het overstuurde gedeelte wordt het te hoge

signaalniveau gewoon afgesneden, waardoor er onaangenaam klinkende vervarming
antstaat.

MAGIX Video deluxe 2008 heeft een speciale functie voor het verhelpen van digitale
clipping en analoge vervorming.

Met de schuifregelaar kan worden aangegeven vanaf welk niveau het algoritme
samples als overstuurd moet kenmerken en corrigeren (Clip Level). Dit is van
belang omdat verschillende geluidskaarten viteenlopend clippinggedrag vertonen.
Hoe meer de reqelaar naar boven wordt gedraaid. des te lager het niveau zal ziin
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Frametable (nizuw) aanmaken

H.
m

el < - Gl

scenedetectie .. Shift+Z -|5|.fJ
| Beeldstabilizatie ... Shift+k =
Reclame vinden en verwijderen ... Shift+C b
| Lastrimmer ... M ﬁ:{
F Objecttrimmer ... Q .
Audic-video-offset instellen ... Shift+F gar
| Rasterpunt bewerken y ed
F wideo Cleaning ... Shift+x |
i-' Besldgrootte en positie ... shift+D %
2 Videg-seffecten ... Shift+y |

$ o [/ $0



Video Cleaning
Helderheid/contrast | Kleur Wfr Beeldscherpte \lf TV-beeld W
B Helderheid:
=10
Preset: l: Eigen | v)

Preset:

EF Contrast:

Presat:

[ Selectieve helderheid (gamma):

s

(Sele;tieue helderheid {Gam... | v)

(Eigen

{ Auto-belichting

Auto-kleur Reset
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L= MOVD3192....
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[] Alle effecten tijdelijk uitschakelen

Van de laatste overnemen | (
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Color Controls
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| Titeleditor

Tekst/positie
1 £

Lei-tert')-pes met HG &

C

Lettertypes onder
Lichtkrant 1

Lichtkrant 2 H

NEEE)

Lichtkrant links

=3

BTG
o T

g

Lichtkrant rechts

i
|

|:| Onderschrift groot Teliettacten
i B R AR

i Lengte:
Onderschrift klei T o~

j lg SRS 00:05:00 |15}
| : Min : Sec: Frm
7€ Gz@] punten

)1 B 1)

{__ Titelcent

Beweging:

() Geen

):

T

Scenedetectie ... Shift+2
Beeld=tabilizatie ... Shift+k
Reclame vinden en verwijderen ... Shift+C
Lastrirmrmer ... i
Chjecttrirnmer ... ]

i

E Rasterpunt bewerken L
Video Cleaning ... Shift+Xx

I Beeldgrootte en positie .. shift+D

§'  Video-effecten ... Shift+y

i "f"ideo-effe*:t-pl.l.lg-ins

|

| Kevframe animatie ...

| Story Maker . F2

| Beweging k-1

| Uitsnede g

i Aan beeldpositiz in de video plakken- ...

i

l Achtergrondvormgeving ...

! Als achtergrond gebruiken

|

| Video-effecten laden ... Alt+shift+0

| Video-effecten opslaan ... Alt+5hift+5

I  Objecten als takes opslaan Ctrl+F

l Datum als titel invoegen ...

Ctrl+E

Ohjecteigenschappen ...
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| Import Overgangen . Titels
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Takes oufro
Synthesizer
Iijn video's
Mijn afbeeldingen
Miijn muziek:
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Downloads
Databank
Online Album
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Harde las (geen overgang)
Kruisovergang
v Owergang naar zwart
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Alpha Magic
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() Film laden:

__Dema.MVD

0 Nieuwe film maken:
f‘s Opties w

7 Nieuwe filmmap aanleggen

I C:\Documents and Settings Al Users\Documenten\MAGIX Video deluxe 20 |

Instellingen:
( PAL 4:3 (720x576; 25fps) |-.-)
[l Deze disloog niet meer weergeven ( oK :j(ﬁ.nﬂuleren:j( Hulp :j
.
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Opgaven  Hulp

Cpname Bestand impc
[
Videohestahden in Aanwezii
de computer videobestar
Opnemen laden

! 2 | ) 1)




Opnamebron kiezen

x

Digital Video :Dv;]

| hudio ‘ [ Enkel beeld ‘

[ DV als MPEG
opnemen

Cpname van:

- HDOV1-camcorder
- HDW2-camcorder

Cpname van:

- Mini-DV-camcorder
- DV-videorecorder

37 . )

] Direct op DVD
branden

Cpname van:

- Analoge TV
-Video-ingang
-VHS-recorder
- Webcam

| - PC-beeldscherm

Cpname van:

- Microfoon

- Cassetterecorder
- MiniDisc-speler

- Platenspeler

Enkel beeld opname

Enkel beeld-opname
of serie foto's
opnemen
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Audio-opname

$ %

N$
0

Audiostuurprogrammas

( SoundMAX Digital Audhs

L

[ Normaliseren na de opname

Audiobestand opslaan als:
| Lwav

Opslaan in map:

- - I R
v Diacuments and settings J REeCOr

Opnamekwaliteit:

CO-audic | ) 44.1 kHz, Stereo,
172 3Kilobyte/s

Afspelen tijdens de opname

O A
1 Miveauregeling weergeven

[:: Niueauregeﬁng - j I_: i J, ﬂ dB-
Cpname:
Opnamegegevens :
Opnametijd: OO0 R O | - E]
Opnamecapaciteit: Cz 730 20:21 L .

$ |
- 14 $ #-$

L PHEE ERE DB I |
Cpties  Help
Microfoon Lijningang
B alans: B alans:
alurme: Walume:
£, 2 — | 1=t
Yy l'
= = =1 =R,
Selecteren [15electeren
SoundMal Digital Audio p
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L] Afzpelen Hjdens de opname
T Niveauregeling weergeven
[Niueauregeling j L AR y 0qf

Re } OdE

% Cipname:

Opnamegegevens e — -
Cpnametijd: 0 OO { Tl @
Cpnamecapaciteit: C: 70:30:29:21 \ —
$ $% $!! 1S !

0/- 3 -7
0$ . ) $
= | I % )!'%

! $ 0 rr ., $
1) % 0 %
mn #
mn 2 (
2
| Impaort I Owergangen I Titels
S = (5 B MG (E\Musickjorent0

@] Bill Doggett - Honky Tenk |

o (o] Bill k k

gen: Bill Doggett - Honky Tonk |

Dpnamen Bill Haley & His Comets - 5¢

T Bll Haley & The Comets -R

Billy Vaughin - Theme Fron

Synthesizer Buddy Holly - Blus Dayewr

i ideis Buddy Holly - Girl On My 1

- . Buddy Holly - Love Mewmi

&M Carl Perkins - Blue Suede 5k

Mijn muziek Carl Perkinz - Honey Don'ts

- i) Chuck Berry - Brown Eyed F

Intro's/outro's:

seisfouteeisn @ Chuck Berry - Mavbelline,w

Downloads Chuck Berry - Roll Over Beet
9 E
, >
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gy Aansiellinee
LIOETaIITE ITSIETTERTY
b = b Eiee | X
WWeergave } Directories | Wideo/audio | Systeem] WWeergave-presets | Weergave-oplies

-Audioweergave 1 Yideoweergave

Videocache-groothe:;
Sturprogrammakeuze. & Wave-stuurprogramma

[ Geen cache
" DirectSound
£ Alleen uitvoercache

{* Uitvoer- en bestandscache

Uitvoerapparast | SoundMai Digital Audio =]
Arranger
= futdratische 5 Summund i
TR fiquiate Autozcrall tidens kit afzpelen:
Lt " Langzaarm * Shel
Sudiobuffer: Aantal buffers: i Li Weergave:
i 7 ; Eenvoudige weergave video-objecten [eerste
Multizpoor-grontte: J 16284 Lj [ o s B
Grootte JidUE‘E ﬂ & Eenvioudige weergave audio-objecten
[geen golfvormwesrgave)
[ Schiiff realtirme audio in ' ave-bestand QI v Op de achtergrond actualizeren
MIDI-weergave 1 WwWeergave van beeldmateriaal
S aundt s WO MIDI ﬂ Fi- |1 v Grootewiziging van beeldmateriaal in

hoge kwaliteit [langzarer]
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